Tavoitteena on tehda budjettiin pienia
muutoksia ja viimeistella budjetti.

SATTUMAKORTIT: Kierroksen aluksi jokainen
pelaaja saa sattumakortin, joka kertoo jotain
danestajan elamasta. Sattumakortti voi

vaikuttaa aanestdjan mielipiteisiin budjetista.

Nuorin roolihahmo aloittaa viimeisen
kierroksen.

Ehdota yhden setelin siirtamista. Setelin taytyy
kuitenkin pysya samalla puolella pelilautaa.

Jos siis siirrettava seteli on menopuolella, taytyy
se siirtaa toiseen menopuolen kohteeseen.

Setelin siirtamisesta paatetaan nain:

+ Jos kaikki muut pelaajat hyvaksyvat
siirtamisen, voit siirtaa setelin.

« Jos kaikki eivat ole samaa mielt3,
danestdkaa asiasta viittaamalla.
Jos enemmistod kannattaa siirtamista,
siirra seteli.

« Jos danestystulos menee tasan,
lopputulos arvotaan.

Vuoro siirtyy seuraavalle.

Peli paattyy, kun kaikki ovat tehneet
paatoskierroksella siirtonsa ja mahdolliset
aanestykset on ratkaistu. Keskustelkaa, kenen
roolihahmon olisi budjetista kaikista tyytyvaisin?
Kuka olisi kaikista pettynein?

Olette nyt laatineet Suomen valtiolle budjetin,
jossa toivottavasti mahdollisimman moni
kansalainen voittaal!
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PELIN TAVOITE

Pelaajat toimivat kansanedustajina

ja laativat yhdessa Suomen valtion
budjetin. Tavoitteena on paattaa, mista
rahat kerataan ja mihin ne kaytetaan.

Budjetti syntyy keskustelun,
kompromissien ja aanestysten kautta.
Kukaan ei voi paattaa asioista yksin -
yhteistyo on valttamatonta.

PELILAUTA: Asettakaa pelilauta poydalle.

ROOLIKORTIT: Jokainen pelaaja saa yhden
roolikortin, jossa on hanta aanestanyt henkilo.
Pelaajan tehtava on pitaa rooli-kortin henkilon
puolta ja edistaa hanelle tarkeita asioita.
Kortti vaikuttaa siis siihen, mita pidat tarkeana
valtion menoissa ja tuloissa.

Esitelkda roolikorttinne toisillenne.

SETELIT: Lajitelkaa kaikki setelit kolmeen
pinoon: 10 mrd., 5 mrd. ja 1 mrd.

PELISSA NELJA PELAAJAA:

MENO-
KIERROS

=3
Loy SEEE
KIERROS s

sl
ERSESED

PELISSA KOLME PELAAJAA:

MENO-
KIERROS *
SRR 3 58
e A
TULO- § e
KIERROS s

|
|

|

FEERERE  SHEESE

Yhden
pelaajan

setelit /
kierros

HUOM! Nuorin pelihahmo 1mrd enemman.
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Tavoitteena on paattaa,
mihin valtio kdyttaa rahaa.

Asettakaa yhteisesta kassasta yksi 5 miljardin
seteli ja nelja 1 miljardin setelia Nettolainaotto-
ruutuun.

Jokainen pelaaja ottaa rahaa viereisen viereisen
taulukon menokierros-kohdan mukaan.

Nuorin roolihahmo aloittaa kierroksen.

Sijoita rahat pelilaudan eri menoalueisiin
haluamallasi tavalla. Mieti, miten danestajasi
kayttaisi rahat. Perustele valintasi muille
lyhyesti. Kun olet laittanut kaikki rahasi
pelilaudalle, vuoro siirtyy seuraavalle.

TUUOKIERROUS)

Tavoitteena on paattaa,
mista valtio ottaa rahaa.

Asettakaa yhteisesta kassasta kolme 1 miljardin
setelia Valtionvelan korot -ruutuun.

Jokainen pelaaja ottaa rahaa viereisen viereisen
taulukon tulokierros-kohdan mukaan.

Nuorin roolihahmo aloittaa kierroksen. Sijoita
rahat pelilaudan eri tuloalueisiin haluamallasi
tavalla. Mieti, mista daanestajasi keraisi rahat.
Perustele valintasi muille lyhyesti. Kun olet
laittanut kaikki rahasi pelilaudalle, vuoro siirtyy
seuraavalle.



