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Eduskuntatunnus

Kasittelyvaihe ja jatkokasittelyn aikataulu

Komissio julkaisi 11.7.2023 tiedonannon Web 4.0:aa ja virtuaalimaailmoja koskeva EU:n
aloite: karjessa kohti seuraavaa teknologista siirtymaa (COM/2023/442 final).

Tiedonannon sisdltdmassa strategiassa esitetdan toimet pitkan aika valin siirtymalle kohti
Web 4.0:aa ja virtuaalimaailmoja. Strategian ensimmaiset toimenpiteet aloitetaan vuoden
2023 lopussa. Strategiassa ei esiteta lainsaadantohankkeita aloitettavaksi.

Suomen kanta

Suomi pitda hyvana, ettd komissio nostaa esille Web 4.0:aan ja virtuaalimaailmoihin liit-
tyvat tulevaisuuden mahdollisuudet ja haasteet. Suomi katsoo, etta digitalisaatio, nopeat
datayhteydet ja teknologian kehittyminen voivat oikein hyddynnettyind merkittavasti pa-
rantaa ihmisten eldmanlaatua, yritysten kilpailukykya ja tyévoiman saatavuutta seka te-
hostaa julkista hallintoa. Suomen tavoitteena on tarttua taysimaaraisesti uusien teknolo-
gioiden ja digitalisaation tarjoamaan potentiaaliin. Suomi pitaa tarkeana, etta datataloutta,
tekoalya ja digitalisaatiota koskeva EU-saantely kulkee mahdollistavaan, tasapainoiseen
ja Suomen kannalta edulliseen suuntaan, ja ettd minimoidaan kansallisen lisdsaantelyn
tarve.

Suomi pitaa tarkeana, ettd Web 4.0:aa ja virtuaalimaailmoja koskeva strategia on linjassa
digitaalisen vuosikymmenen politikkaohjelman, eurooppalaisen digitaalisia oikeuksia ja
periaatteita koskevan julistuksen sekd Euroopan datastrategian tavoitteiden kanssa.
Suomi painottaa ihmiskeskeista, oikea-aikaista, systemaattista ja horisontaalista lahesty-
mistapaa uusiin teknologioihin sen varmistamiseksi, ettd EU ja sen jasenvaltiot vahvista-
vat kyvykkyyksiaan toimia edellakavijoina turvaten samalla toimintaympariston jatkuvuus
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ja sujuva siirtyma seuraavan sukupolven digitaalisiin ratkaisuihin EU:ssa. Suomi pitaa tar-
keana edistaa turvallista ja avointa maailmanlaajuista internetia, jossa lapinakyvyys, mo-
nenkeskisyys, demokratia ja kaikkien sidosryhmien yhtalainen osallistuminen ovat inter-
netin hallinnon kulmakivet.

Suomi pitaa tarkeana, ettd komissio arvioisi ennen strategiassa esitettyjen toimenpiteiden
aloittamista ja naiden toteuttamisen aikana naista aiheutuvien kustannuksien suhdetta
saavutettaviin hyotyihin. Vaikutukset yrityksiin ja innovaatiotoimintaan on my6s arvioitava
tarkkaan ennen toimenpiteisiin ryhtymista. Toimeenpanossa olisi tunnistettava erityista
lisdarvoa tuottavat kayttétapaukset ja kohdistettava toimenpiteet niihin. Teollisen Web
4.0:n ja virtuaalimaailmojen kehittdmiseen tarvitaan erityisesti panostuksia. Suomella on
lukuisia vahvuuksia digitaaliteknologioissa ja muussa osaamisessa, joiden hyédyntami-
seen liiketoiminnassa ja muualla yhteiskunnassa skaalautuva Web 4.0 ja virtuaalimaail-
mat tarjoavat mahdollisuuksia. Tutkimus- ja kehittamistoiminnan tulisi tukea yhteentoimi-
van ja avoimen teollisen ekosysteemin kehittymistd Web 4.0:lle ja virtuaalimaailmoille
seka eri toimijoiden yhteistydn tehostumista.

Suomi korostaa, ettd Web 4.0:n ja virtuaalimaailmojen kayton ja kehittamistyon tulisi tukea
Suomen ja EU:n ilmasto- ja ymparistotavoitteiden saavuttamista samalla Suomen ja EU:n
kilpailukykya vahvistaen ja edistden puhdasta siirtymaa. Suomi korostaa, etta tulisi kiin-
nittdd huomiota datan kaytdén lisdantymisen energia- ja ilmastovaikutuksiin seka pyrkia
kehittdmaan ratkaisuja naihin.

Suomi pitda tarkeana, ettd Web 4.0 ja virtuaalimaailmojen kaytdssa ja kehityksessa on
ensiarvoista huomioida niin digitaalisen kuin fyysisen toimintaympariston tieto- ja kyber-
turvallisuus. Suomi on johdonmukaisesti tukenut EU:n ja jasenvaltioiden valmiuksien pa-
rantamista disinformaation ja muun informaatio- ja hybridivaikuttamisen torjumiseksi.
Suomi kiinnittda huomiota viranomaisten riittavaan toimintakykyyn seka tarpeeseen arvi-
oida alustapalvelutuottajien asemaa disinformaation torjunnassa.

Suomi pitaa tarkeana, ettd Suomi ja EU vaikuttavat alan kehittyvaan standardisointiin.
Suomi pitaa keskeisena sita, etta standardisointia tehdaan globaalilla tasolla kunnioittaen
avoimuuden ja lapinakyvyyden periaatteita. Suomi tukee internetin hallinnon monitoimija-
mallia ja pitda hyvana tavoitetta huomioida Web 4.0:n kehitystyd myds internet-toimijoiden
piirissa. Standardisoinnin ei tule kuitenkaan heikentaa yritysten, jdsenmaiden tai EU:n Kkil-
pailukykya tai rajoittaa innovaatioita, joten olisi huolehdittava standardisoinnin olevan
mahdollisimman yhteentoimiva ja teknologianeutraali.

Suomi on sitoutunut siihen, ettd edistetdan datan saatavuutta, hydédyntamista ja yhteen-
toimivuutta seka sen saumatonta ja automatisoitua liikkuvuutta yli sektorirajojen huomioi-
den muun muassa kansallisen turvallisuuden, henkilGtietojen ja liikesalaisuuksien suojan
edellyttamat rajoitukset. Tiedon tuottajilla, joiden toimista tai ominaisuuksista datahavain-
not syntyvat, olisi sailytettava aito ja yksinkertaisin menetelmin toteutettu mahdollisuus
maarata oman datansa kaytosta ja jakamisesta seka saada osuutensa siitéd syntyvasta
hyddysta.

Suomi katsoo, ettd digitaalisen muutoksen taustalla vaikuttavaa geopoliittista kontekstia
tulee tarkastella kokonaisvaltaisesti. EU:n teknologinen kilpailukyky perustuu, innovaati-
oille, osaamiselle ja toimiville sisdmarkkinoille. Suomi korostaa sita, ettd EU:n digitaalista
ja teknologista riippumattomuutta tulee kehittdd huomioiden eri toimitus- ja arvoketjujen
globaali luonne ja naiden valiset riippuvuudet seka tasapuoliset toimintamahdollisuudet.
Suomi pitaa tarkeana, ettd edistetdan tehokkaasti avoimia digitaalisia markkinoita, var-
mistetaan kansainvaliset tietovirrat ja edistetdan ihmisten luottamusta turvalliseen digitaa-
liseen toimintaymparistoon. Kansainvalisen ulottuvuuden ja erityisesti kolmansiin maihin
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liittyvien velvoitteiden osalta Suomi pitda tarkeana luoda digitaalista kauppaa ja datata-
loutta koskevia kansainvalisia saantdja (mukaan lukien kauppasopimukset).

Suomi nostaa esiin, ettd strategiassa tunnistetaan aineettomien oikeuksien, kuten teki-
janoikeuden ja teollisoikeuksien, soveltaminen yleisesti Web 4.0:aan ja virtuaalimaailmoi-
hin osana vankkaa ja tulevaisuuteen suuntautunutta lainsdadantokehysta. Naita koske-
via kysymyksia tulee tarkastella my0s tekijoiden, oikeudenomistajien, julkisen hallinnon ja
yleisen yhteiskunnallisen edun ndkdékulmasta. Suomi tukee komission mainitsemia digi-
taalisen vuosikymmenen politikkaohjelman mukaisten eurooppalaisten digitaali-infra-
struktuurikonsortioiden (European Digital Infrastructure Consortia, EDIC) kdynnistamista
yhteisten ratkaisujen kayttéénottamiseksi virtuaalimaailmojen avoimuuden ja yhteentoi-
mivuuden edistamiseksi.

Suomi kiinnittdd huomiota Web 4.0:n ja virtuaalimaailmojen sosiaalisiin vaikutuksiin koko
vaeston ja eri vaestoryhmien tarpeiden kannalta. Suomi korostaa erityisesti lasten ja nuor-
ten asemaa kayttajina. Digitaalisen syrjaytymisen ehkaisy ja muiden lieveilmididen tor-
junta edellyttavat panostuksia inhimilliseen paaomaan ja erityisesti koulutukseen ja osaa-
miseen kokonaisvaltaisesti. Tutkimuksen ja koulutuksen valista yhteistydta tulee tiivistaa.
Suomi pitada tarkeana, etta julkinen sektori seuraa ja arvioi Web 4.0:n ja virtuaalimaailmo-
jen kayttéd kehittddkseen hallinnon palveluita. Kun tarkastellaan Web 4.0:n ja virtuaali-
maailmojen tarjoamia mahdollisuuksia yhteiskunnan eri sektoreilla, olisi myés huomioi-
tava saavutettavuus- ja esteettdmyysvaatimukset seka hallinnon asiakkaiden yhdenver-
taisuus, koska kaikkien ei ole mahdollista kayttaa digitaalisia palveluita. Suomi pitaa tar-
keana, etta strategiassa ehdotettu tutkimus uudenlaisten tyon tekemisen organisoinnin ja
hajautettujen itsenaisten organisaatioiden (Decentralised Autonomous Organisation,
DAO) toimintaedellytysten varmistamiseksi EU:ssa kaynnistetaan.

Suomi tukee strategiassa esitettya toimenpidetta edistaa virtuaalimaailmojen saantelyn
testiymparistdjen kayttda jasenvaltioissa, mutta pitda tarkeana, etta sdantelyn soveltamis-
alasta ja toimijoiden velvoitteista seka niista tehtavien poikkeusten edellytyksistd saade-
taan tarkkarajaisesti huomioiden perusoikeuksien yleiset rajoitusedellytykset ja ettd saan-
telyssa turvataan toimijoiden yhdenvertaisuus. Ennen mahdollisesti saadettdvaa Web
4.0:aa ja virtuaalimaailmoja koskevaa nimenomaista saantelya on varmistettava, etta se
perustuu todelliseen tarpeeseen ja paremman saantelyn periaatteille seka on soveltamis-
alaltaan selkea kannustaen innovaatioihin ja uusien teknologioiden, liiketoiminnan ja pal-
veluiden kehittamiseen. Olemassa olevan saantelyn soveltamisen paivittamisen tulee olla
lahtokohta. Suomi pitaa tarkeana, etta uudesta saantelysta ei aiheutuisi tarpeetonta hal-
linnollista tai taloudellista taakkaa yrityksille ja kuluttajille eikd aiheetonta saantelytaakkaa
julkisen sektorin toimijoille.

Paaasiallinen sisélto
Strategian tausta

Komissio julkaisi 11.7.2023 Web 4.0:aa ja virtuaalimaailmoja koskevan uuden strategian,
jolla ohjataan seuraavaa teknologista siirtymaa ja varmistetaan avoin, tietoturvallinen, luo-
tettava, oikeudenmukainen ja osallistava digitaalinen ymparisté EU:n kansalaisille, yrityk-
sille ja julkishallinnoille. Strategia on linjassa digitaalisen vuosikymmenen politiikka-
ohjelman ja sen digitalisaation kolmen keskeisen pilarin, digitaidot, yritysten digi-
talisaatio ja julkiset palvelut, kanssa. Strategiassa komissio tunnistaa, etta EU:lla ole-
van vankka ja tulevaisuuteen suuntautunut lainsaadantokehys, joka soveltuu Web 4.0:n
ja virtuaalimaailmojen kayttdon ja kehittamiseen.
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Strategia perustuu komission virtuaalimaailmoja koskevaan ty6hén seka kansalaisten, tie-
demaailman ja yritysten kuulemisiin. Komissio isanndi helmikuun ja huhtikuun 2023 vali-
sena aikana virtuaalimaailmoja kasittelevaa eurooppalaista kansalaispaneelia ja kutsui
150 satunnaisesti valittua kansalaista laatimaan suosituksia visiosta, periaatteista ja toi-
mista, joilla varmistetaan virtuaalimaailmojen olevan EU:ssa oikeudenmukaisia ja vastaa-
vat kayttajien tarpeita. Paneelissa kootut suositukset ovat ohjanneet Web 4.0:aa ja virtu-
aalimaailmoja koskevaan strategiaan sisaltyvien toimenpiteiden muotoilua. Komissio
kaynnisti 14.8.2022 virtuaalitodellisuuden ja laajennetun todellisuuden alan yhteenliitty-
man, joka kokoaa yhteen toimialan ja poliittiset paattajat. Eurooppa-neuvosto on kehotta-
nut Euroopan unionia pysymaan Web 4.0:n kehityksen eturintamassa.

Strategiassa kdytetty kasitteisto

Virtuaalimaailmat ovat tarkea osa siirtymassa Web 4.0:aan. Strategiassa virtuaalimaail-
mat maaritelladn 3D-teknologiaan ja laajennetun todellisuuden kaltaisiin teknologioihin
perustuviksi pysyviksi ja immersiivisiksi ymparistoiksi, jotka mahdollistavat fyysisen ja di-
gitaalisen maailman reaaliaikaisen yhdistamisen eri tarkoituksia varten. Naita voivat olla
esimerkiksi suunnittelu, simulaatioiden tekeminen, yhteistyd, oppiminen, sosiaalinen
kanssakayminen, ostosten ja sopimusten tekeminen tai viihteen tarjoaminen. Viimeaikai-
sen nopean teknologisen kehityksen ja parantuneen yhteydenpitoinfrastruktuurin ansi-
osta virtuaalimaailmat ovat nyt teknisesti ja taloudellisesti toteutettavissa sellaisiksi, etta
ne voivat vaikuttaa siihen, miten inmiset elavat, tydoskentelevat, luovat ja jakavat sisaltoa,
seka siihen, miten yritykset toimivat, innovoivat, tuottavat ja vuorovaikuttavat asiak-
kaidensa kanssa. Virtuaalimaailmat tulevat olemaan tarked osa Euroopan digitaalista
vuosikymmenta.

Strategiassa tunnistetaan kolmannen sukupolven internetin, Web 3.0:n, paapiirteiksi
avoimuus, hajauttaminen ja kayttajien taydet vaikutusmahdollisuudet, jotta he voivat val-
voa omaa dataansa ja realisoida sen taloudellisen arvon, hallita verkkoidentiteettidan ja
osallistua verkon hallinnointiin. Semanttiset verkkovalmiudet mahdollistavat datan linkit-
tamisen verkkosivujen, sovellusten ja tiedostojen valilla. Hajautetut teknologiat ja digitaa-
liset kaksoset mahdollistavat vertaismaksut, l&pinakyvyyden, datademokratian ja inno-
voinnin koko arvoketjussa.

Strategiassa kuvataan, ettd seuraavassa Web 4.0:ssa digitaaliset ja todelliset esineet ja
ymparistot ovat taysin integroituja ja kommunikoivat keskenaan kehittyneen tekoalyn ja
sulautetun alykkyyden, esineiden internetin, luotettavien lohkoketjutransaktioiden, virtu-
aalimaailmojen ja laajennetun todellisuuden avulla. Tdma mahdollistaa aidosti intuitiiviset
ja vaikuttavat kokemukset, joissa fyysinen ja digitaalinen maailma sekoittuvat saumatto-
masti toisiinsa.

Strategiassa esitetdan suurelle yleisélle tarkoitettu virtuaalimaailmojen tyokalupakki
vastauksena inmisten tarpeeseen ymmartaa paremmin, miten he voivat hallita virtuaalisia
identiteettejaan, virtuaalisia luomuksiaan, virtuaalisia varojaan ja dataansa. Tyokalupa-
kissa annetaan ohjeita virtuaalimaailmoihin osallistumiseen liittyvista eri nakdkohdista ja
muistutetaan ihmisia heille sovellettavan EU:n lainsdddanndn mukaisesta kuuluvista oi-
keuksista. TyOkalupakki kattaa luotettavan digitaalisen identiteetin ja digitaalisen lompa-
kon kayton turvalliseen todentamiseen, virtuaalisiin transaktioihin ja digitaalisten tietojen
ja varojen hallintaan seka tietosuojaan ja yksityisyyteen, kuluttajansuojaan, kyberturvalli-
suuteen, tekijanoikeuksiin ja immateriaalioikeuksiin liittyviin toimintoihin.

Strategian tavoitteet ja toimenpiteet
Strategian tavoitteena on, ettd Web 4.0 ja virtuaalimaailmat heijastavat EU:n arvoja ja

periaatteita seka perusoikeuksia. Ihmiset voivat toimia naissa turvallisesti ja luottavaisesti
ja heilld on mahdollisuus vaikuttaa kunnioitten ihmisten oikeuksia kayttajina, kuluttajina,
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tydntekijoina tai luovan tyon tekijéina. Tavoitteena on, ettd eurooppalaiset yritykset voivat
kehittdd maailman johtavia sovelluksia, laajentaa toimintaansa ja kasvaa. Web 4.0:ssa
hyddynnetdan avoimia ja pitkalle hajautettuja teknologioita ja standardeja, jotka mahdol-
listavat alustojen ja verkkojen valisen yhteentoimivuuden ja kayttajien valinnanvapauden
ja joissa kestavyys, osallisuus ja esteettdomyys ovat teknologian kehityksen ytimessa. Ta-
voitteena on, ettd EU:n sisdmarkkinoiden, rikkaan ja monimuotoisen kulttuurin, luovan si-
sallén, vahvan teollisen perustan, tutkimuksen, innovoinnin ja koulutuksen huippuosaa-
misen seka vankan lainsaadantokehyksen pitaisi olla Euroopan johtajuuden, kilpailukyvyn
ja teknologisen suvereniteetin moottoreita talla alalla.

Tavoitteiden saavuttamiseksi strategiassa esitetdan toimenpiteita, joilla luodaan perusta
pitkan aikavalin siirtymalle kohti Web 4.0:aa ja virtuaalimaailmojen kehittamiselle. Toi-
menpiteet rakentuvat digitaalisen vuosikymmenen politiikkaohjelman tavoitteiden ja sen
kolmen paakohdan alle: taidot, yritysten digitalisaatio ja julkishallinto.

Ensimmainen toimenpiteiden kokonaisuus kasittda teemanaan ihmiset ja taidot uudessa
digitaalisessa ymparistdssa. Sen alle tunnistetaan haasteiksi uusien teknologioiden hy-
vaksyminen ja omaksuminen, osaamis- ja asiantuntijapula tieto- ja viestintateknologia-
alalla, joka karsii myds sukupuolten edustavuuden valisestd epatasapainosta, disinfor-
maatio seka lasten ja nuorten asema ja vaikuttamismahdollisuudet uudessa digitaalisessa
ymparistdssa. Komissio esittda seuraavia toimenpiteitad teemaan liittyen ja siina tunnistet-
tujen haasteiden ratkaisemiseksi:

1. toimenpide: Komissio tukee virtuaalimaailmojen teknologioihin liittyvien tai-
tojen kehittamista (Digitaalinen Eurooppa -ohjelma), myés naisten ja tyttéjen kes-
kuudessa, seka digitaalisen sisallon tuottajien ja audiovisuaalisen alan ammatti-
laisten keskuudessa (Luova Eurooppa -ohjelma) [2024]; ja edistdd EU:ta hou-
kuttelevana kohteena EU:n ulkopuolisista maista tuleville erittdin ammattitaitoi-
sille erityisasiantuntijoille [vuoden 2023 kolmas neljannes].

2. toimenpide: Komissio edistda kansalaispaneelin esittamia virtuaalimaail-
mojen ohjaavia periaatteita ja tukee Horisontti Eurooppa -puiteohjelmasta tutki-
musta, joka koskee virtuaalimaailmojen vaikutusta ihmisten terveyteen ja hyvin-
vointiin, mukaan lukien erityistutkimus vaikutuksesta lasten terveyteen ja hyvin-
vointiin [vuoden 2023 viimeinen neljannes].

3. toimenpide: Komissio kehittda yleiseen kayttédn tarkoitetun virtuaalimaail-
mojen tyokalupakin seka nuorille suunnattuja virtuaaliymparistoja koskevia oppi-
materiaaleja Parempi internet lapsille -strategian puitteissa [vuoden 2024 ensim-
mainen neljannes].

Toinen toimenpidekokoisuus kasittelee yrityksia ja sen tukemista, etta syntyisi eu-
rooppalainen kannustava liiketoimintaymparisté ja teollinen ekosysteemi Web
4.0:1le ja virtuaalimaailmoille. Talla hetkelld ekosysteemi on hajanainen ja silla on haas-
teita, jotka liittyvat uusien teknologioiden kayttdonottoon ja rahoituksen saantiin. Samoin
uusien yhteistyd- ja liiketoimintamallien ja ratkaisujen kayttéonottoa tulisi nopeuttaa. Vir-
tuaaliomaisuuden luvaton jaljentdminen ja levittdminen voi olla merkittdva uhka seka ku-
luttajille ettd immateriaalioikeuksien haltijoille, mika heikentaa luottamusta virtuaalialustoi-
hin ja niiden eheyttd. Haasteena on tunnistettu suurten toimijoiden asema markkinoilla,
joille voi muodostua portinvartijan rooli suljetun ekosysteemin aikaansaamiseksi asetta-
millaan standardeilla ja mahdollisuus estaa pk- ja startup-yritysten paasy markkinoille.
Naihin haasteisiin vastaamiseksi strategiassa esitetaan toimenpiteiksi:

4. toimenpide: Komissio tarkastelee, jasenvaltioita kuullen, uuden eurooppa-
laisen kumppanuuden kaynnistamista teollisen ja teknologisen etenemissuunni-
telman laatimiseksi [vuoden 2024 ensimmainen neljannes].
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5. toimenpide: Komissio Tukee Luova Eurooppa -ohjelman puitteissa EU:n
kulttuurialaa ja luovia toimialoja uusien liiketoimintamallien testaamisessa virtu-
aalimaailmoissa [vuoden 2024 ensimmainen neljannes]; edistda kumppaninet-
sintaa virtuaalimaailmojen kehittajien ja teollisten kayttgjien valilla [vuoden 2024
ensimmainen neljannes]; ja hyédyntaa eurooppalaisia digitaali-innovointikeskit-
tymia ja Enterprise Europe Network -verkostoa tukeakseen virtuaalimaailmojen
keskuksia ja edistddkseen uusien virtuaalimaailmojen ratkaisujen kayttédnottoa
[vuoden 2023 viimeinen neljannes].

6. toimenpide: Komissio tukee standardien kehittamista avoimia ja yhteentoi-
mivia virtuaalimaailmoja varten [vuoden 2023 viimeinen neljannes]; selvittda uu-
sien digitaalisten yhteistydmallien mahdollisuuksia [vuoden 2023 viimeinen nel-
jannes]; kehittda valineiston vaarenndsten torjumiseksi myods virtuaalimaail-
moissa [vuoden 2023 viimeinen neljannes]; ja edistaa virtuaalimaailmojen saan-
telyn testiymparistojen kayttda jasenvaltioissa [vuoden 2024 toinen neljannes].

Kolmas toimenpiteiden kokonaisuus kasittelee sita, kuinka virtuaalimaailmojen ja Web
4.0:n hyédyntamista voidaan edistaa yleisemmin yhteiskunnassa, julkishallinnossa ja
julkisten palveluiden tuottamisessa ja tarjoamisessa seka sitd, kuinka EU:n sisalla
vahvistetaan naiden teknologioiden kehityksen seurantaa. Strategian mukaan valtiolliset
ja alueelliset julkishallinnot ovat keskeisessa asemassa edettdessa kohti Web 4.0:aa, ku-
ten parantamalla jatkuvasti julkisten ja yleishyddyllisten palvelujen suunnittelua ja tarjon-
taa kaupunki- ja maaseutualueilla digitalisaation avulla ja vastaamalla suuriin yhteiskun-
nallisiin haasteisiin, jotka liittyvat esimerkiksi terveyteen, iimastonmuutokseen ja vaeston
ikdantymiseen. Teknologisen kehityksen, teknologian integroinnin ja markkinoiden kehi-
tyksen mittakaava edellyttaa tiivista yhteistydta komission ja jasenvaltioiden valilla. EU:n
ulkopuolella uuteen teknologiseen siirtymaan liittyy myds uusia globaalin hallinnon muo-
toja. Strategiassa esitetdan naihin havaintoihin liittyviksi toimenpiteiksi:

7. toimenpide: Komissio tukee alykkaita ja kestavan kehityksen mukaisia kau-
punkeja ja yhteis6ja koskevaa julkisen sektorin lippulaivahanketta "Citiverse”
seka eurooppalaisen ihmisen virtuaalikaksosen kehittamista Horisontti Eurooppa
-ohjelman ja Digitaalinen Eurooppa -ohjelman puitteissa [vuoden 2023 viimeinen
neljannes]; ja edistda eurooppalaisia digitaali-infrastruktuurikonsortioita (EDIC)
virtuaalimaailmojen ja Web 4.0:n kannalta merkityksellisilla aloilla [vuoden 2023
viimeinen neljannes].

8. toimenpide: Komissio perustaa asiantuntijaryhman, joka kokoaa jasenval-
tiot yhteen jakamaan yhteisia toimintatapoja ja parhaita kaytantdja virtuaalimaa-
ilmojen kehittdmisen ja Web 4.0:aan liittyvan laajemman teknologisen siityman
tiimoilta [vuoden 2023 viimeinen neljannes].

9. toimenpide: Komissio tekee yhteistyota olemassa olevien sidosryhmien va-
listen internetin hallintoelinten kanssa avoimien ja yhteentoimivien virtuaalimaa-
ilmojen suunnittelemiseksi [vuoden 2023 viimeisesta neljanneksesta alkaen]; ja
tukee sellaisen sidosryhmien valisen teknisen foorumin luomista, jossa kasitel-
I1&an eraita virtuaalimaailmojen ja Web 4.0:n nakdkohtia, jotka eivat kuulu nykyis-
ten internetin hallintoelinten toimivaltaan [vuoden 2024 ensimmaisesta neljan-
neksesta alkaen].

10. toimenpide: Komissio ottaa kayttdéon jasennellyn lahestymistavan virtuaali-
maailmojen kehityksen seuraamiseksi kaikissa teollisissa ekosysteemeissa yh-
dessa jasenvaltioiden ja sidosryhmien kanssa [vuoden 2024 ensimmaisesta nel-
janneksesta alkaen].

EU:n oikeuden mukainen oikeusperusta/paatoksentekomenettely

Kyseessa on komission tiedonanto.
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Kasittely Euroopan parlamentissa
Kyseessa on komission tiedonanto.
Kansallinen valmistelu

EU2-kauppapoliittisen jaoston kirjallinen kasittely 25.-30.8.2023
EU7-oikeus- ja sisdasioiden jaoston kirjallinen kasittely 25.-30.8.2023
EUB8-kilpailukykyjaoston kirjallinen kasittely 25.-30.8.2023
EU19-viestintgjaoston kirjallinen kasittely 25.-30.8.2023

EU20-tutkimus- ja innovaatiojaoston kirjallinen kasittely 25.-30.8.2023
EU22-liikennejaoston kirjallinen kasittely 25.-30.8.2023
EU35-oikeudelliset kysymykset -jaoston kirjallinen kasittely 25.-30.8.2023

Eduskuntakasittely
Tiedonannon kannalta keskeisia U- ja E-kirjelmia sek& muita asiakirjoja:

o E 24/2020 vp Valtioneuvoston selvitys: Komission tiedonanto Euroopan digi-taa-
lisesta tulevaisuudesta, komission tiedonanto Euroopan datastrategiasta ja ko-
mission valkoinen kirja tekoalysta

e U 1/2021 vp Valtioneuvoston kirjelma eduskunnalle komission ehdotuksesta Eu-
roopan parlamentin ja neuvoston asetukseksi (datahallintosaados)

e U 2/2021 vp Valtioneuvoston kirjelma eduskunnalle komission ehdotuksesta Eu-
roopan parlamentin ja neuvoston asetukseksi (digipalvelusdados)

e U 28/2021 vp Valtioneuvoston kirjelma eduskunnalle komission ehdotuksesta
Euroopan parlamentin ja neuvoston asetukseksi tekoalyn harmonisoiduksi saan-
telyksi (Artificial Intelligence Act)

o U 29/2022 vp Valtioneuvoston kirjelma eduskunnalle komission ehdotuksesta
Euroopan parlamentin ja neuvoston asetukseksi datan oikeudenmukaista saata-
vuutta ja kayttéa koskevista yhdenmukaisista sdannoista (datasaados)

e E 156/2022 vp Valtioneuvoston selvitys: Suomen osallistuminen EBSI-yhteisty6-
hén

¢ Valtioneuvoston julkaisuja 2022:65 Valtioneuvoston selonteko: Digitaalinen kom-

passi
e Valtioneuvoston julkaisuja 2023:58 Vahva ja véalittdva Suomi: Pdaministeri Pet-

teri Orpon hallituksen ohjelma

Kansallinen lainsaadanto, ml. Ahvenanmaan asema

Tiedonannon mukaan strategiasta ei olisi johdettavissa lainsdadantéhankkeita. Kuitenkin
vaikutukset kansalliseen lainsaadantoon tulevat arvioitaviksi, jos myohemmin annettaisiin
lainsaadantdehdotuksia tasta tiedonannosta riippumatta.

Taloudelliset vaikutukset

Strategiassa on esitetty, ettad virtuaalimaailmojen maailmanmarkkinoiden arvioidaan
kasvavan vuoden 2022 27 miljardista eurosta yli 800 miljardiin euroon vuoteen 2030
mennessa. Tietyilld aloilla, kuten autoteollisuudessa, markkinat kasvavat ennusteiden
mukaan vuoden 2022 1,9 miljardista eurosta 16,5 miljardiin euroon vuoteen 2030 men-
nessa. Laajennetun todellisuuden teknologiat, kuten virtuaalitodellisuus ja taydennetty to-
dellisuus, ovat virtuaalimaailmojen keskeisia rakenneosia. Strategiassa esitetyn arvion
mukaan naiden teknologioiden kehittdminen hyddyttaisi merkittavasti tydmarkkinoita, silla


https://www.eduskunta.fi/FI/vaski/KasittelytiedotValtiopaivaasia/Sivut/E_24+2020.aspx
https://www.eduskunta.fi/FI/vaski/KasittelytiedotValtiopaivaasia/Sivut/U_1+2021.aspx
https://www.eduskunta.fi/FI/vaski/KasittelytiedotValtiopaivaasia/Sivut/U_2+2021.aspx
https://www.eduskunta.fi/FI/vaski/KasittelytiedotValtiopaivaasia/Sivut/U_28+2021.aspx
https://www.eduskunta.fi/FI/vaski/KasittelytiedotValtiopaivaasia/Sivut/U_29+2022.aspx
https://www.eduskunta.fi/FI/vaski/KasittelytiedotValtiopaivaasia/Sivut/E_156+2022.aspx
https://julkaisut.valtioneuvosto.fi/handle/10024/164429
https://julkaisut.valtioneuvosto.fi/handle/10024/164429
https://julkaisut.valtioneuvosto.fi/handle/10024/165042
https://julkaisut.valtioneuvosto.fi/handle/10024/165042
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kehittamistyohon arvioidaan liittyvdan 860 000 uutta tyopaikkaa vuoteen 2025 men-
nessa.

Strategiassa on tuotu esiin, etta virtuaalimaailmojen teolliset sovellukset mahdollistavat
alykkaan, hairidnsietokykyisen ja verkottuneen toiminnan, jossa kaytetdan uusia digitaa-
lisia prosesseja ja digitaalisia malleja, jotka ovat tehokkaampia, edullisempia ja kestavam-
pia kuin nykyiset teolliset prosessit. Monet teollisuudenalat, kuten autoteollisuus, kehitty-
nyt valmistusteollisuus ja logistiikka-ala, kayttavat jo virtuaaliymparistdja uusien tuottei-
den, palvelujen tai tydnkulkujen suunnitteluun, kehittdmiseen, simulointiin ja testaami-
seen, lupamenettelyjen nopeuttamiseen seka varastojen optimointiin tuotantolinjalla. Vir-
tuaalimaailmat mahdollistavat uusia sovelluksia myds muilla aloilla, kuten terveydenhuol-
lossa, puhtaassa siirtymassa, taiteessa, suunnittelussa ja koulutuksessa.

Muut asian kasittelyyn vaikuttavat tekijat

Asiakirjat

Ministeriot ovat ennakkovaikuttaneet strategian valmisteluun digitoimiston ja valtioneu-
voston lohkoketjuverkoston puitteissa ja tuottaneet materiaalia komissiolle valmistelun tu-
eksi.

Komission tiedonanto: Web 4.0:aa ja virtuaalimaailmoja koskeva EU:n aloite: karjessa
kohti seuraavaa teknologista siirtymaa (COM/2023/442 final)

Tiedonantoon liittyvissa komission valmisteluasiakirjoissa annetaan taustatietoa:

o sidosryhmien kuulemisista, yleisistd markkinasuuntauksista, eri teollisten ekosys-
teemien mahdollisuuksista, teknologian kehityssuuntauksista ja nykyisesta saan-
telykehyksesta (SWD(2023) 250 final part 1/2) seka

e loppuraportista, joka sisdltaa kansalaispaneelin esittdmat 23 suositusta virtuaali-
maailmojen kehittamistydta varten (SWD(2023) 250 final part 2/2)

Laatijan ja muiden kasittelijoiden yhteystiedot

Liikenne- ja viestintaministerio

Maria Rautavirta, yksikdn johtaja, likenneneuvos, maria.rautavirta@gov.fi,

p. 0295342564

Tomi Paavola, ylitarkastaja, tomi.paavola@gov.fi, p. 0295342564

Anna Wennakoski, erityisasiantuntija, anna.wennakoski@gov.fi, p. 0295342046

VAHVA-tunnus
EU/1023/2023
Liitteet E-kirjelma


https://eur-lex.europa.eu/legal-content/FI/TXT/PDF/?uri=CELEX:52023DC0442
https://eur-lex.europa.eu/resource.html?uri=cellar:620b015d-208d-11ee-94cb-01aa75ed71a1.0001.02/DOC_1&format=PDF
https://eur-lex.europa.eu/resource.html?uri=cellar:620b015d-208d-11ee-94cb-01aa75ed71a1.0001.02/DOC_2&format=PDF
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